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Olá e seja bem-vindo ao LEGO LOCO! Eu sou o Mestre da Estação 
e estou aqui para ajudar e para me certificar de que todos os 

trens LEGO estejam no horário e que os passageiros Minifiguras NO 
estejam felizes. 
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Como um Mestre de Estação iniciante é seu trabalho criar seus 
próprios projetos de ferrovias e construir um animado Mundo 
LEGO, para ajudar você eu ofereço este Guia legal do LEGO 
LOCO. 








LEGO LOCO é todo feito para construir e controlar o melhor grupo de 
trens que você, ou seu computador, pode imaginar! Você pode criar 
sua própria ferrovia e cidades com muitos elementos LEGO diferentes... 
e então ver tudo isto criar vida! 


Desvios e pontos permitem à você controlar todos os seus trens 
enquanto eles viajam de uma estação a outra, carregando suas 
Minifiguras LEGO pelas cidades que você construiu para elas. Sua 
criação irá crescer conforme você acrescentar mais coisa, e existirão 
muitas surpresas ao longo do caminho enquanto você descobre 
segredos escondidos e novos e excitantes elementos. 
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Antes de poder executar o LEGO LOCO em seu computador, você irá 
precisar copiar algumas coisas de seu CD-ROM, não se preocupe, nós 
tronamos isto fácil para você... 


AutoReprodução — Tenha certeza de que o Windows 95 tenha iniciado e 
então insira o CD-ROM do LEGO LOCO. O programa de instalação deve 
automaticamente ser executado. Ele irá fazer algumas poucas perguntas 
sobre como você prefere copiar, você pode simplesmente clicar no 
botão AVANÇAR e deixar o programa decidir por você. Este programa 
irá preparar tudo o que você precisa para executar o LEGO LOCO. 


Você irá precisar ter o DirectX instalado em seu computador. Se você 
não tiver certeza é mais seguro responder SIM quando na instalação for 
perguntado se você quer instalar o DirectX. 


Em algumas raras ocasiões O programa de AutoReprodução pode não 
iniciar automaticamente. Se isto acontecer você mesmo pode iniciar o 
programa. 


º A partir da área de trabalho do Windows 95 dê um duplo clique no 
ícone “Meu Computador”, isto irá exibir uma janela que mostra todas 
as suas unidades, incluindo a do CD-ROM. 


e Clique com o botão direito do mouse no ícone da unidade de CD 
(normalmente é a Unidade D, mas pode ser diferente em seu 
computador). Isto irá abrir uma lista de opções (veja o manual de 
instruções do Windows 95), nesta lista selecione EXPLORAR. 


e Depois de clicar em EXPLORAR a janela irá mostrar o 
fo [ON O DAVA oc gu dio [á-jt- 8 jr o [AU po [1/0] [o No |To [D[ ATO) 
icone que diz SETUPEXE. 
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Para iniciar o LEGO LOCO clique no botão INICIAR no canto inferior 
esquerdo de sua tela, aponte para PROGRAMAS, aponte para a pasta 
DICION No [NA pit-[o Mofo [1 E Cio TO [CO )5 


Quando LOCO começa você irá ver um pequeno vídeo de introdução. 
Pressione qualquer tecla no teclado, ou clique com o botão do mouse 
para entrar no Mundo de LOCO. Você agora irá ver a Tela Inicial. 


Clicando o botão com a figura de um Mestre da Estação, 
e então confirmando sua escolha clicando na marca de 
verificação irá iniciar o modo para apenas um jogador. 


Clicando o botão com a figura de dois Mestres da 
Estação irá iniciar o modo para vários usuários. Isto 
será discutido mais tarde na seção 6) Modo Nacional 


Clicando o botão mostrando a figura da porta nesta 
tela irá sair do LOCO, 





Quando você houver feito sua seleção e pressionar a marca de 
verificação OK o LOCO será carregado. Tão logo a barra de animação 
tenha finalizado, o LOCO está carregado. Pressione qualquer tecla no 
teclado, ou clique o botão do mouse. Um projeto padrão será 
carregado, você pode então jogar ou alterar este projeto. 
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de Brinquedos está aberta o LOCO está no modo “Editor”. Você pode 
colocar elementos, mover ou remover os existentes e alterar seu 
projeto. Quando a Caixa de Brinquedos está fechada o LOCO está no 
modo “Brincar”. O projeto que você criou irá ganhar vida e você pode 
brincar com todas as coisas fantásticas em seu novo mundo. 


A Caixa de Brinquedos 





Na metade superior esquerda da tela você irá ver sua 
Caixa de Brinquedos LEGO. Esta Caixa de Brinquedos 
guarda tudo o que você precisa para criar seu mundo. 





Clique o botão esquerdo na Clique o botão 

alça azul da Caixa de esquerdo em 
Brinquedos para pegar e qualquer lugar da 
move-la, clique outra vez Caixa de Brinquedos 
para soltá-la. para alri-la. 





Dentro da Caixa de Brinquedos estão vários botões, 
na parte superior da Caixa de Brinquedos estão os 
botões que permitem acessar tudo o que você 
precisa para construir seu projeto. Clicando em um 
destes botões (Edifícios, Cenário, Trilhos) abre uma 
bandeja mostrando tudo que você pode usar 
daquele tipo. 
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Bandejas 





Para colocar uma destas peças, clique na peça na bandeja para pegá-la, 
você agora pode posicionar a peça em qualquer lugar da tela. Clique outra 
vez com o botão do mouse para colocar a peça! 


Clique com o botão direito do mouse para rotacionar a peça. 
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Você pode remover as coisa que não gostar com seu apagador! 
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Carregar / Gravar 


Clique no botão 
Disco para carregar 
ou Gravar O projeto 
atual. 





Você então irá ver isto. 





Este botão carrega seu 
velho projeto. 


Este botão grava seu 
[OCO )T a(o) 
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Quando estiver gravando, digite o nome que você deseja chamar seu 
projeto e pressione o botão disco uma vez mais. 





» Bomba. Isto vai remover os elementos na tela. 


Desfazer (seta azul) Isto irá desfazer todas as mudanças que você 
fez desde a última vez que você abriu a caixa de brinquedos. 





Auto remover (o trator) Quando pressionado este botão irá 
— permitir colocar automaticamente um elemento sobre outro 
existente (e portanto removendo-o). 


ao Redimensionar (parta da janela amarela) Pressionando este botão 
mm 


irá colocar o produto em modo emoldurado. 
Liga/Desliga Som (botão do alto-falante) 
IgT O botão Ponto de Interrogação irá executar o Tutorial. 
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Começando Trens 

Existem certos edifícios que devem ser colocados antes que você possa 
brincar com as várias partes de seu mundo. Um deles é a Estação! A 
Estação permite que você construa e altere trens. 





A Caixa de Brinquedos deve estar fechada para você brincar com seu 
projeto. Se a Caixa de Brinquedos está aberta seu trem e Minifiguras LEGO 
irão desaparecer. Feche a Caixa de Brinquedos para tudo ganhar vida! 


Comece seus trens a partir da estação. Existem duas maneiras para 
começar um trem, clicando com o botão esquedo do mouse em uma 
estação para criar um trem com uma seleção de locomotivas e vagões 
aleatórios, OU... 


Clique com o botão da direita na Estação para abrir a Caixazoom (Veja 
mais adiante a seção Caixaszoom para mais informações). 


O Botão Apagador irá remover um 
trem de seu mundo. O trem deve 
estar na estação se você quiser 
remove-lo! 


O Botão Azul permite alterar os 
vagões ligados em um trem em seu 
mundo. O trem deve estar na estação 
se quiser editá-lo! 





O Botão Verde irá levá-lo para uma tela onde 
pode criar um novo trem. 
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Existem duas maneiras para 
você decidir como seu trem 
irá parecer. 


Puxe a Alavanca Azul para 
criar aleatoriamente. 


Você pode clicar nas setas 
para cima e para baixo para 
escolher uma locomotiva ou 
vagões específicos. 





A caixazoom do trem contém o controlador de velocidade. Tal 
como nos trens reais LEGO. Os Botões com seta Vermelha em 
baixo controlam a velocidade do trem. Com estes botões, você 
pode Parar, Andar, Inverter e alterar a velocidade dos trens ou 
então clicando no controlador grande amarelo. 





Clicando no ponto de interrogação você encontrará uma lista de todas as 
pessoas a bordo de seu trem.A caixa na parte de cima lhe mostra o nome 
do trem. Pode lhe chamar tudo o que você quiser, este aqui tem o nome 
de ChooChoo 7º. 













Alterando Pontos, D 
Clique com o botão esquerdo do mou 
para o trem, Verde deixa ele passar e Azul 


e a NA ao IR! A INVERTER ! 


Clique com o botão esquerdo do mouse em um ponto para abrir ou 
fechá-lo. Usando pontos e desvios você controla seu trem, conduzindo-o 


e Pa onde você quiser. 
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Muitas coisas diferentes no LEGO LOCO tem as especiais Caixaszoom. 
Você pode usar as Caixaszoom para controlar um monte de coisas 
diferentes. 


Se você clicar com o botão direito do mouse em um objeto uma 
Caixazoom irá aparecer. 


Temte, veja o que você pode descobrir! 
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Lente de Aumento 
Você pode ver informação sobre a pessoa clicando com o botão 
direito fo jo) mouse nela. 
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uma imagem grande dela. Você pode até mesmo mudar os nomes 
delas! Clique no X para fechar a Lente de Aumento. 
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Todos os outros elementos (edifícios, cenário, trens, etc.) possuem 
Calxaszoom. 
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Pegando minifiguras 
Você pode pegar minifiguras clicando e segurando o botão esquerdo do 
mouse sobre elas, soltando o botão para largá-las. 


Comandando minifiguras - Modo Comando 
Você pode comandar minifiguras para tentar alcançar qualquer lugar no 
projeto, clique com o botão esquerdo do mouse uma vez sobre elas, uma 
faísca irá confirmar que a minifigura está esperando seu comando. O dedo 
em seu cursor irá mudar para uma seta. 


Clique em qualquer lugar da tela, para mandar sua minifigura para lã. Agora 
a minifigura irá tentar chegar à aquela posição. 


Clique em qualquer lugar da tela para dizer onde sua minifigura deve Ir. 
Lembre-se que as minifiguras preferem caminhar pelos usando seus 
próprios caminhos. 
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Cartões Postais 


Para enviar um cartão postal você deve ter certeza de que tem uma agência de 
correio funcionando. Existem dois tipos de cartão que você pode mandar. 


* Postais Internet (para amigos e outros usuários executando LEGO LOCO) (detalhes 
na página 29 “cartões postais internacionais”) 


* Postais Misteriosos. Para Papai Noel, Nessie, O Prefeito, etc. 


Embora seu computador não precise estar conectado à Internet para enviar e receber 
postais Misteriosos, os dois tipos de correio requerem que você tenha uma rota de 
correio funcionando em seu projeto LEGO LOCO. 


Para enviar um correio você deve colocar uma agência do correio em um trilho de 
trem. Trens puxando um vagão de correio devem estar aptos a conseguir ir da 
agência do correio para um túnel. 


Agência do Correio 

A Agência do Correio contém tudo o que você precisa 
para escrever, desenhar, guardar e enviar cartões 
postais para seus amigos. 


Clique com o botão esquerdo do mouse na Agência do 
Correio. Aqui você irá encontrar o Carteiro em sua 
escrivaninha. Você pode clicar nos itens ao redor dele 
para acessar tudo o que for relacionado com a Agência 
do Correio. 





Existe um livro na escrivaninha que irá levá-lo até o seu áloum de Postais (para 
guardar), um “Porta Lápis” para levá-lo para o editor de Postais (para criar ou editar) e 
uma lixeira (jogue os postais nela para apagá-los). 











Recebendo e Gravando Cartões Postais 


Uma pilha de cartões postais ao lado do Carteiro significa que você 
recebeu Postais de alguém! 


Você pode clicar nesta pilha de postais para vê-los. O Carteiro irá segurar 
cada um individualmente para você enquanto você clica na pilha. 


» 


Você pode ver o texto no verso de cada cartão clicando no 
botão “virar”. 





Todos os cartões podem ser mandados para o seu Álbum de Postais para 
guardá-los. Simplesmente clique no cartão, seu 
cursor irá mudar para um mini-postal, agora clique no 
Álbum de Postais na escrivaninha. Este cartão irá ser 
gravado no Áloum. 





Da mesma forma você pode enviar um cartão para o editor, 
ao invés de clicar no Album, clique no Porta Lápis. 





Da mesma forma que você coloca um Cartão no Aloum de 
Postais, você pode deletar um postal. Clique no cartão 
postal e arraste-o para a lixeira. 
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Álbum de Postais 


O Aloum de Postais € onde você pode guardar todos os seus postais favoritos. 
Eles são colocados em ordem alfabética do nome do remetente. 


e Clique em uma das guias alfabéticas coloridas para pular rapidamente para as 
páginas. 


e Clique nas setas para a esquerda e para a direita para virara a página. 
* Clique no ícone “Virar” para ver o verso do cartão. 


Os cartões podem ser arrastados para o editor ou para a Agência do Correio da 
maneira usual: 


1. Clique no cartão para pegá-lo, o cursor irá mudar para mostrar um Postal 
miniatura. 


2. Agora clique em qualquer botão para enviar os Postais para o seu destino 
(ex.: Lixeira, Editor de Postais ou Agência do Correio). 


Editor de Postais 


O Editor de Postais é onde você pode criar novos cartões postais, escrever as 
mensagens, alterar os postais existentes e anexar arquivos. 











No lado esquerdo da tela existe uma fileira de gavetas, cada uma delas 
contém um “conjunto” de imagens (cliparts) que podem ser colocadas 
no lado da imagem do postal. 





Clique em uma gaveta para ver o conjunto de cliparts. A arte será girada 
E em uma esteira. 





Para selecionar uma peça do clipart basta clicar nela. Ela agora pode ser colocada 
em qualquer lugar na frente do Postal. 


Clique com o botão direito do mouse para de-selecionar qualquer peça do 
clipart, o cursor irá voltar a ser uma mão. 


Alguns cliparts podem ter cores diferentes. Os botões embaixo da esteira irão 
trocar para as cores disponíveis de cliparts, ou subconjuntos. 





A cor de fundo do Postal pode ser alterada misturando a tinta. Três canos 
suspensos acima do Postal irão misturar quantidades diferentes de tinta Vermelha, 
Amarela e Azul no fundo. 
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Clique com o botão esquerdo do mouse em um dos misturadores para aumentar 
a quantidade de cor, clique com o botão direito do mouse para diminuir a 


quantidade de cor, 
Existe uma seleção de dez Garrafas ao lado das gavetas, elas contém algumas 
cores preparadas. Clique com o botão esquerdo do mouse em uma delas para 


preencher instantaneamente o fundo do Postal com aquela cor. 





Para escrever uma mensagem, adicionar um selo e endereçar o postal 
você deve virar para o lado do texto do Postal. Clique no fcone virar. 





Selos Postais na esteira são apenas para decoração, você não 
tem que colocar um deles para o postal funcionar, 
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Clique no lado esquerdo do Postal para escrever uma mensagem. 


Clique no lado direito para 
Endereçar o Postal, uma lista irá 
mostrar todas as pessoas disponíveis 
que podem receber um Cartão 
Postal. 





Se você endereçar um cartão para SwapShop(oWWW' você poderá enviá-lo via 
modem para a Agência do Correio LEGO LOCO, onde ele será encaminhado para 
outro usuário LOCO, que mode morar em qualquer lugar! Muito em breve você 
pode receber Cartões Postais de pessoas em todo o mundo! POR FAVOR NOTE 
Que você deve ter um modem conectado na Internet para isto funcionar. 


É possível anexar pequenos arquivos em um cartao postal, e 
então enviá-los para um amigo (somente quando estiver uma 
conexão de Rede Local ou Internet TCP AP). Clique no botão Clipes 
de Papel para anexar um arquivo. 





Isto irá alorir uma janela com um Navegador estilo Windows, a partir daqui você 
pode Navegar através das suas unidades para achar o arquivo que você desejar 
anexar, 


Enviando seu Postal 
Quando o cartão postal estiver endereçado (veja acima), você pode envié-lo. 
Clique na Caixa do Correio, ou clique com o botão esquerdo do mouse no 

: Postal (lado da imagem, ou na área De' no lado do texto) e arraste o cursor 

| Postal sobre a Caixa do Correio e clique com o botão esquerdo do mouse. 


Lembre que um trem com um vagão postal anexado deve visitar a sua Agência 
do Correio se você quiser enviar e receber qualquer cartão postal. 
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Um Usuário 

No modo para apenas um usuário (escolhendo o botao com apenas um 
Mestre da Estação na tela inicial) você será capaz de criar seu próprio 
projeto e ajudar suas minifiguras a viajar pelo seu projeto. 


Colocando túneis azuis você pode enviar Cartões Postais para vários 
personagens LOCO, (por ex. o Professor). Um trem carregando um cartão 
endereçado para um destes personagens irá partir do túnel azul para 
entregar o cartão... quem sabe, eles podem até mesmo enviar um cartão 
em resposta! 


Cartões Postais Internacionais 

Se você tem um MODEM e uma conexão Internet você pode enviar 
aleatoriamente cartões postais no modo para Apenas Um Usuário para 
outros LEGO LOCO usuários ao redor do mundo. Lembre, para qualquer 
trem partir de seu computador você precisa ter colocado um Túnel Azul 
Internacional. 


Trens internacionais carregando Cartões Postais irão partir de seu projeto e 
viajar para o Computador Classificador da Agência do Correio Internacional 
LEGO LOCO, daqui ele irá viajar pelo mundo para quem sabe onde. Se 
você tiver sorte você pode receber um Cartão Postal de alguma pessoa 
de outro país! 


Para enviar um cartão postal tenha certeza de que o seu modem está 
ligado e que você possui uma conexão com a Internet. Agora inicie o 
LEGO LOCO e crie seu cartão. Enderece seu cartão para 
SwapShop(DWNWNW (a partir do menu) e tenha certeza também que um 
trem postal saía de um Túnel Azul. 
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No Modo Nacional, até nove pessoas podem se conectar em um grande 
projeto LEGO LOCO. Cada um pode controlar uma certa parte do Mapa 
Nacional, e pode construir projetos normalmente. 











Crato 


O que é legal no Modo Nacional é que você pode enviar trens e e-mails e 
anexos para qualquer um que esteja conectado à sua sessão. 


Iniciando uma sessão para vários usuários 


A partir da tela inicial selecione o botão com o rosto de dois Mestres da 
Estação. 


Agora você poderá escolher entre ser o Anfitrião (Host) de uma sessão ou 
se Juntar (Join) a uma sessão existente. Clique no botão apropriado e 
pressione a marca de verificação verde para continuar. 


s a 


ia 


Agora será perguntado qual Protocolo de Rede você irá requerer, TCPAP ou 
IPX. Se você estiver inseguro consulte seu Administrador da Rede. 





Se você for o anfitrião será solicitado para você escolher um projeto. 
Projetos diferentes permitem números diferentes de usuários. 


Se você estiver se juntando uma lista de todas as sessões disponíveis irá 
aparecer no lado direito do Mapa. Selecione uma das sessões disponíveis. 


Será agora solicitado para escolher a área que você irá controlar, 
simplesmente clique na área desejada. Você não poderá escolher uma 

área que outro usuário já tenha selecionado. Os nomes dos jogadores irão 
aparecer no projeto conforme as áreas são escolhidas. 


Clique na Marca de verificação verde para continuar. 
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No Modo Nacional para vários usuários (conectado via Rede Local) você 
pode ver um painel com o Mapa Global de todos os projetos na sessão. 
Clique com o botão direito nos Túneis e Estações. 





Você agora Irá ver uma tela com imagens de amostra de todo o projeto. 


Se você mover o cursor sobre as áreas individuais poderá saber a quem 
pertence cada projeto. Conforme você passar sobre cada área as sessões 
apropriadas a direita do painel serão destacadas. 


Os trens irão aparecer como círculos coloridos (relacionados aos nomes 
das pessoas). Neste caso os trens LEE irão aparecer em vermelho e os 
trens MAD DAWG irão ser verdes. Você poderá observar os trens 
enquanto eles avançam pela Rede Nacional Ferroviária. 


Pressione a pasta com o botão do 'X' vermelho para voltar a sua área de 
trabalho. 
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Proteção de Tela 
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pode criar seus projetos que irão ser executados quando o protetor de 
tela iniciar. 


1. No Windows, clique com o botão direito do mouse em sua 
Area de Trabalho. 


2. Você agora irá ver um Menu, neta lista selecione Propriedades”. 
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3. Em Propriedades, selecione a guia Proteção de Tela. 
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4. Nesta página abra a lista Proteção de tela: e selecione LEGO LOCO. 
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5. Clique no botão “Configurações. 


6. Você agora irá ver uma Caixa de Configuração do LEGO LOCO. Você 
pode escolher entre ter um protetor com um projeto escolhido 
aleatoriamente, ou especificar seu projeto favorito. 





, E 


qa 





% 
a 


é 
Q, 
4 
SEA tt 


, 


Í 
RN 
e. 





sfruições Mais Aprofundadas Sobre os lartões Postais 


Para brincar com o LOCO, para apenas um 
Jogador, usando o Servidor da Internet 


A versão requerida do DirectX 6 será instalada pelo Programa de Instalação do LEGO 
LOCO. Tenha certeza de que você tem o Winsock instalado (você pode conseguir 
isto instalando um Navegador de Internet). 

Conecte-se ao seu provedor de Internet. 

NOTA: ele não pode ter uma proteção firewall (consulte seu provedor) 

Inicie o LEGO LOCO 

Selecione o modo para apenas um usuário e então clique no botao de verificação. 
Quando o LEGO LOCO estiver sendo executado, abra a Caixa de Brinquedos na 
bandeja dos trilhos e selecione um túnel AZUL (ele tem uma imagem de das 
cabeças ao seu lado). Coloque o túnel do lado da tela do LEGO LOCO. 


Conecte o túnel com os trilhos. 


Selecione e coloque um edifício da Agência do Correio (ele esta na seção dos 
trilhos da Caixa de Brinquedos). 


Feche a Caixa de Brinquedos. 


Clique com o Botão Direito do Mouse na Agência do Correio, isto irá levar você 
para a janela “Classificar Correspondência”. 


Selecione o Porta Lápis na escrivaninha para levar você até a Janela da Fabrica de 
Tintas. 


Crie um postal, enderece-o para Qualquer Pessoa (Anyone'), este € o endereço 
para conectar com o servidor postal do LEGO LOCO. 


Pegue o postal e coloque-o na caixa do correio. 
Clique de novo na caixa do correio para ir para a janela classificar correspondência. 
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Deverá existir una SACOLA visível na área de correspondência a ser enviada, isto irá 
mostra que seu cartao postal está esperando por um trem. 


Sala para a área de trabalho do LEGO LOCO. 


Crie um trem “Com Um Vagão Postal” (faça isto clicando com o botão direito do 
mouse na estação de trens) 


Tenha certeza de que o trem passe pela sua Agência do Correio 
e entao envie-o para o túnel azul que você colocou anteriormente. 


Você pode verificar se ele pegou sua correspondência clicando novamente com o 
botão direito do mouse na Agência do Correio e vendo se a sacola de 
correspondência enviada desapareceu. 


Quando o trem entrar no túnel azul o postal será enviado para o Servidor Internet 
para ser processado. 


Se a área de trabalho do LEGO LOCO não conseguir contato com o Servidor da 
Internet ela colocará um postal AMARELO em sua Agência do Correio e a agência irá 
ter uma animação para chamar sua atenção. O postal terá texto indicando que 
ocorreu um erro da rede. 


Se O servidor conseguir ser contactado um novo trem irá entrar em sua área de 
trabalho a partir do túnel azul ele estará carregando um postal de retorno. Você 
deverá dirigir este trem para sua agência do correio para descarregar o postal. 


No devido tempo o seu trem original irá retornar, sem qualquer cartão postal a 
bordo. 


Quando o novo trem sair de sua área de trabalho através de um túnel azul ele irá ser 
removido. 


Se você enviar um cartão postal para o servidor, ele retornará um postal. Enviando 
dois, retornarão dois, três retornarão três, e assim por diante. 
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Cc Instruções Mais 






Para Brincar com o LC 
pessoas, usando os cal 


Para usar este modo VOC NÃO TEM QUE ESTAR CONECTADO 
Coloque um Túnel Azul. 
Crie um postal. 
Enderece-o para um Personagem Surpresa (ex.: Papai Noel) 
Carregue-o em um trem com um vagão postal 

Dirija-O para atravessar um Túnel Azul 

Um novo trem deverá retornar carregando uma resposta do Papai Noel 

Diria este trem para sua Agência do Correio para que ele possa ser descarregado. 


Quando o novo trem deixar sua área de trabalho 
atraves de um túnel azul ele será deletado. 


No devido tempo seu trem original deverá estar retornando pelo túnel azul 
tendo sido descarregado pelos pequenos ajudantes do Papai Noel. 


C Para brincar com o LOCO, com 
um amigo, em uma Rede IPX 







O DirectX 6 será instalado pelo programa de instalação do LEGO LOCO. 


Inicie o LEGO LOCO e selecione Vários Usuários (botão com as 2 Minifiguras LEGO) 
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Selecionando vários usuários irá revelar dois botões adicionais 
— Anfitrião (Host) e Juntar-se” (Join). 


Decida qual dos usuários será o anfitrião. 
O anfitrião seleciona o botão Anfitrião' e o outro jogador seleciona o botão Juntar-se' 
Clique no botão com a marca de verificação para prosseguir. 


Se esta for a primeira vez que você usa a opção para vários usuários uma tela de opção 
de rede será exibida agora. 


Selecione IPX. 
Selecione OK/Venficação. 
Na máquina ANFITRIÁ uma tela “configuração do jogo pelo anfitrião” é exibida. 


Aguarde até que a marca de verificação Verde esteja visível (Êo jogo se auto 
configurando). 


Então você pode selecionar qual dos projetos você deseja usar a partir da lista no lado 
direito da janela. 


O programa automaticamente seleciona o primeiro projeto para você. 


Selecione com qual área de seu projeto você deseja brincar clicando na área central da 
tela. 


Se O seu amigo estiver prosseguindo corretamente você verá o nome dele nesta área 
também. 
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Quando você estiver satisfeito para prosseguir, selecione o botão com a marca de 
verificação verde. 


Na máquina que está se JUNTANDO à rede uma tela procurando jogos” irá ser exibida. 


Uma lista dos jogos disponíveis será mostrada no lado direito da tela e você entrará 
automaticamente no primeiro jogo da lista. 


Quando a marca de verificação verde é mostrada você pode selecionar onde você 
deseja brincar nas áreas disponíveis. E uma boa idéia escolher uma área que está ao lado 
da escolha de seu amigo. 


Quando estiver pronto para continuar selecione a marca de verificação verde. 


Nota: Se você selecionar a marca de verificação verde antes do anfitrião e ele 
decidir não prosseguir automaticamente você se tornará o anfitrião. 


Quando a área de trabalho do LEGO LOCO for mostrada você verá túneis AZUIS em 
alguns ou em todos os lados da área de trabalho do seu projeto. Eles não podem ser 
removidos e representam as conexões com os outros jogadores. 


Pressione o botão P' ou use o botão MAPA na caixa de brinquedos para ver um mapa 
mostrando todos os jogadores, seus nomes, posições dos trens e uma visão reduzida da 
área de trabalho deles. 


Na tela do mapa segurando seu cursor sobre outras áreas selecionará o nome dos 
Jogadores e fará com que seus trens pisquem — mostrando em todo o projeto onde eles 
estão. 


Nota: áreas, que ainda não tem um jogador, são modeladas pelo jogo usando 
projetos padrão e os trens podem passar nestas áreas. 


Para fazer com que seus trens voltem para sua área de trabalho use o botão REGRESSAR 
trem na janela do mapa. 
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Quando um jogador se retira todos os trens dele são removidos, não importa onde 


estejam. 
Para enviar um cartão postal para outro jogador: 


1. Crie um na fábrica de tintas. 
2. Enderece-o para o jogador (clique na área PARA do postal e uma lista dos jogadores 


disponíveis será exibida). 
3. Se você desejar enviar um arquivo anexado clique no botão anexar (clipe de papel) e 


adicione o arquivo como a última ação que você fez antes de enviar o cartão. 


4, Coloque-o na caixa do correio. 
Crie um trem com um vagão postal, dirija-o para passar pela sua agência do correio e 
então através do túnel azul mais próximo do jogador para quem você endereçou o 


cartão. 
Para receber um cartão postal de outro jogador: 


1. Espere o trem dele chegar. 


2. Dirija-o para a sua agência do correio. 
3. Clique com o botão direito do mouse na sua agência do correio e o cartão enviado 


será exibido. 
4. Você pode então jogar fora o cartão ou colocá-lo em seu áloum de postais para 


guardá-lo. 
5. Se o cartão tem um arquivo anexado (indicado por um clipe de papel no cartão) 


você pode guardar o anexo clicando no clipe de papel. Note que os anexos não 
podem ser guardados no áloum e serão removidos dos cartões se você não 
processá-los enquanto eles estiverem na janela da agência do correio. 
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D Para brincar com o LO 
em uma Rede Local TCP/ 


O DirectX 6 será instalado pelo programa de instalação do LEGO LOCO 


Descubra o IP ADDRESS dos jogadores anfitriões (você pode fazer isto usando c 
comando WINIPCFG na opção EXECUTAR no menu iniciar do Win95) 


O jogador ANFITRIÃO deve selecionar à opção de rede TCPAP (se a tela opções de red 
não for exibida selecione o botão da ferramenta na tela de jogo em rede juntando- 
se/anfitrião). 


O jogador que está se JUNTANDO deve selecionar TCPAP e colocar o endereço de IP dos 
Jogadores anfitriões na área Endereço de IP que é exibida quando TCP/P é selecionado. 


- Para brincar com o LOCO, com um amigo, 
usando TCP/IP na Internet 
O DirectX 6 será instalado pelo Programa de Instalação do LEGO LOCO. Tenha certeza de 
que você tem o Winsock instalado (você pode conseguir isto instalando um Navegador 
de Internet). 


Conecte-se ao seu provedor de Internet. 
NOTA: ele não pode ter uma proteção firewall (consulte seu provedor) 


Conecte a Internet antes de iniciar o LEGO LOCO. 
Descubra o IP ADDRESS dos jogadores anfitriões (você pode fazer isto usando o 


comando WINIPCFG na opção EXECUTAR no menu iniciar do Win95, note que ele pode 
mudar cada vez que você se conectar a Internet. 
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O jogador ANFITRIÃO deve selecionar a opção de rede TCPAP (se a tela opções de rede 
não for exibida selecione o botão dla ferramenta na tela de jogo em rede juntando- 
se/anfitrião). 


O jogador que está se JUNTANDO deve selecionar TCP/P e colocar o endereço de IP dos 
jogadores anfitriões na área Endereço de IP que é exibida quando TCPAP é selecionado. 


É Notas Gerais 


O LEGO LOCO usa o DirectX 6 o qual garante melhorias no envio 
de mensagens por redes IPX. 


Quando estiver usando o DirectX 6, TODOS OS JOGADORES DEVEM ESTAR COM A 
MESMA VERSÃO. 








NE 


É 
error 
» 





o 1 


AA 


a) 





v) 


,” q 
K 


É 
s 






Ovos Surpresa 





Existem muitas surpresas especiais escondidas que você pode descobrir e 
elementos para colocar em seu projeto no LEGO LOCO. Algumas irão 
acontecer apenas em certas ocasiões, outras você poderá descobrir 
apenas se construir o seu Mundo LEGO cuidadosamente. Algumas são 
fáceis de achar, outras você vai ter que tentar bastante. Nos chamamos elas 
de OVOS SURPRESA. 


Você já viu O Arco-ris? E quanto ao Monstro do Lago Ness ou ao Super 
Mestre da Estação? 


Você descobriu mais Ovos Surpresa que seus amigos? 


Porque não enviar um cartão postal para nós na LEGO contando suas 
descobertas? (Veja Cartões Postais Internacionais neste manual) 


Visite o site da LEGO em http:/Avnww.lego.comy. 
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PAS A A e 
Advertência Sobre Epilepsia 
Por favor leia este comunicado antes de usar ou permitir que os seus filhos usem qualquer jogo de 
vídeo. 
Algumas pessoas podem sofrer um ataque epiléptico ou perder a consciência quando expostas 
a luzes intermitentes ou outras condições normais da vida quotidiana. Essas pessoas podem ter 
um ataque epiléptico quando vêem televisão ou quando jogam certos jogos de vídeo, e isto 
pode ocorrer mesmo que não haja registos de problemas médicos anteriores ou de epilepsia. 
Se você ou um membro da sua família alguma vez tiverem sofrido de quaisquer sintomas de 
epilepsia (ataque ou perda de consciência) quando expostos a luzes intermitentes, devem 
consultar um médico antes de começarem a jogar. 
Os pais devem supervisionar os filhos quando estes usam jogos de vídeo. Se você ou algum dos 
seus filhos sentirem qualquer um dos seguintes sintomas - tonturas, alterações na visão, espasmos 
nos olhos ou nos músculos, movimentos involuntários ou convulsões - devem parar imediatamente 
de jogar e consultar um médico. 
TOME AS SEGUINTES PRECAUÇÕES QUANDO JOGAR JOGOS DE VÍDEO 
Não se sente muito perto do ecrã da televisão, posicione-se com o cabo de ligação 
completamente esticado. Jogue jogos de vídeo de preferência num ecrã pequeno. Não jogue se 
estiver cansado ou se não tiver dormido o suficiente. Certifique-se de que o local onde está a 
jogar está bem iluminado. Descanse 10-15 minutos a cada hora, enquanto estiver a jogar. 
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